PENGENALAN
Selamat Datang di Java All-In-One Desk Reference For Dummies, edisi kedua yang didesain untuk menggantikan kumpulan buku-buku java terdahulu yang membosankan. Anda disarankan untuk membelinya. Buku ini berisi semua dasar (dan yang tidak terlalu dasar) informasi yang perlu Anda ketahui untuk bekerja dengan pemrograman Java-dimulai dengan menulis laporan dan menggunakan variabel, dan diakhiri dengan teknik untuk menulis program yang menggunakan animasi dan permainan. Selama membaca buku ini, Anda akan menemukan informasi tentang  pemrograman user interface, memprogram dengan menggunakan kelas dan objek, membuat aplikasi Web, dan menangani file dan database.

Anda dapat (dan mungkin suatu saat harus) membeli buku yang terpisah pada setiap objek topik dari buku ini. Ini tidak akan memakan waktu lama sebelum rak buku Anda menggembung dengan 10.000 atau lebih halaman informasi rinci tentang setiap nuansa imajinasi dari pemrograman Java. Tapi sebelum Anda siap untuk menangani masing-masing topik secara mendalam, Anda perlu mendapatkan sebuah gambaran mengenai topic yang ada. Dan itulah yang dibahas oleh buku ini.
Dan jika Anda sudah memiliki 10.000 halaman atau lebih informasi Java, Anda mungkin akan kewalahan oleh jumlah detail dan bertanya-tanya, "Apakah saya benar-benar harus membaca 1.200 halaman tentang JSP hanya untuk membuat halaman web sederhana danan apakah saya benar-benar membutuhkan enam-pon buku tentang Swing? " Kebenarannya adalah, banyak buku pemrograman  yang memiliki 1.200-halaman hanya memiliki sekitar 200 halaman  yang  berisi informasi yang sangat bermanfaat-informasi yang biasa anda gunakan setiap hari-dan sekitar 1.000 halaman berisi rincian mengerikan (sulit dipahami) yang banyak di aplikasikan jika Anda sedang menulis program bimbingan kontrol untuk rudal nuklir atau sistem perdagangan untuk Bursa Efek New York.

Ide dasar di sini adalah bahwa saya mencoba membawa 100-atau-banyak halaman informasi tentang sembilan topic pemrograman java berbeda yang paling berguna: setup dan konfigurasi, pemrograman dasar, pemrograman berorientasi objek, teknik pemrograman, Swing, file dan pemrograman database, pemrograman web, dan pemrograman game dan animasi. Dengan demikian anda mendapatkan kelebihan dari 900 halaman buku dalam 100 halaman. (tidak semua topic hadir dengan 100 halaman. Tapi dekat!.)

Jadi apakah anda seorang pemula atau anda seorang yang telah berpengalaman dalam menggunakan bahasa java, Anda telah menemukan buku yang tepat.

About This Book
Java All-in-One Desk Reference For Dummies, Edisi kedua, dimaksudkan untuk menjadi acuan atau referensi untuk semua  informasi besar (dan mungkin informasi-informasi yang tidak begitu besar) yang mungkin anda perlukan saat anda sedang menulis program Java . tentu saja anda dapat membeli buku yang memiliki 1.200  halaman besar di tiap topik pemrograman yang tercakup dalam buku ini. Tapi kemudian, siapa yang akan membawa mereka pulang dari toko buku untuk Anda? Dan di mana Anda akan menyimpan mereka? Dalam buku ini, Anda mendapatkan informasi yang Anda butuhkan dengan mudah dalam satu buku.

Buku ini tidak berpura-pura menjadi acuan yang komprehensif untuk setiap detail pada topik yang ada. Sebaliknya, buku ini memperlihatkan kepada anda bagaimana untuk bangun dan berjalan cepat sehingga anda memiliki lebih banyak waktu untuk melakukan apa yang benar-benar ingin anda lakukan. Dirancang dengan  format untuk Dummies(pemula) sehingga mudah untuk diikuti, buku ini membantu anda mendapatkan informasi yang anda butuhkan tanpa anda harus bekerja keras ataupun kesulitan untuk menemukannya.
Java All-in-One Desk Reference For Dummies, Edisi kedua, adalah sebuah buku besar yang dibuat kedalam sembilan minibooks(buku mini). Masing-masing buku mini-mencakup bagian dan dasar-dasar yang penting dari pemrograman, seperti menginstal Java dan kompilasi dan menjalankan program, atau menggunakan laporan dasar Java, atau menggunakan Swing untuk menulis aplikasi GUI.
Setiap kali satu informasi besar dibuat menjadi beberapa informasi kecil, akan selalu ada kebingungan. Itu sebabnya buku ini dirancang untuk memiliki beberapa jalur akses untuk membantu Anda menemukan apa yang Anda inginkan. Diawal buku ini ada detailed table of contents yang mencakup seluruh isi buku. Kemudian masing-masing minibook dimulai dengan minitable of contents yang menunjukkan Anda secara sekilas bab apa yang termasuk dalam minibook itu. 
Ini bukan jenis buku yang ambil dan kemudian anda baca dari awal sampai akhir, seolah-olah ini novel ringan. Jika aku melihat anda membacanya di pantai, aku akan menendang pasir ke wajah Anda. (Bercanda. Tapi mari kita lihat apa yang benar di sini.) Buku ini lebih seperti referensi, jenis buku yang dapat anda ambil, dan anda buka pada halaman apapun, dan kemudian mulai anda baca. Anda tidak perlu mengingat apapun dalam buku ini. Ini adalah buku "need-know" (buku yang hanya perlu diketahui): Anda mengambilnya ketika Anda perlu tahu sesuatu. Anda butuh pengingat konstruksi  untuk kelas ArrayList? Ambil buku ini. Tidak dapat mengingat sintaks konyol untuk anonymous inner class? Ambil buku ini. Setelah Anda menemukan apa yang Anda butuhkan, letakkan buku dan lanjutkan hidup Anda.

How to Use This Book

Buku ini bekerja seperti referensi. Mulailah dengan topik yang ingin anda ingin ketahui. Cari di daftar isi atau indeks untuk memulainya. Daftar isi (Table of content) cukup rinci bagi  anda untuk menemukan sebagian besar topik yang anda cari. Jika anda tidak menemukannya, beralihlah ke indeks, di mana Anda dapat menemukan lebih banyak detail atau rincian.

Tentu saja, buku ini sarat dengan informasi-jadi jika anda ingin mengambil kunjungan singkat ke dalam topic anda, anda akan mendapatkan sesuatu yang lebih.. Jika Anda ingin tahu gambaran besar tentang warisan (inheritance), anda dapat membaca seluruh bab pada warisan (inheritance). Tetapi jika Anda hanya ingin tahu aturan untuk memanggil konstruktor superclassnya, anda hanya butuh untuh membaca BAGIAN tentang warisan (inheritance) dan konstruktor.

Setiap kali saya menjelaskan output dari sebuah program atau informasi yang anda lihat di layar, saya menghadirkannya sebagai berikut:

Pesan dari tidak-lain-Hello-World program

Jika program melibatkan interaksi dengan pengguna, Anda akan melihat teks yang dimasukkan pengguna dalam huruf tebal.

How This Book Is Organized
Masing-masing dari sembilan minibooks yang terkandung dalam JAVA All-in-One Desk Reference For Dummies, Edisi kedua, bisa berdiri sendiri. Berikut ini adalah deskripsi singkat tentang apa yang akan anda temukan dalam masing-masing minibook.

Buku I: Dasar-Dasar Java (Java Basics)
Minibook ini berisi informasi yang Anda butuhkan untuk memulai dengan Java. Setelah pengantar singkat mengenai apa itu java dan mengapa java begitu populer, Anda men-download aplikasi java dan menginstalnya pada komputer anda dan anda dapat menggunakan perintah-line tools. Kemudian, Anda menggunakan dua alat pengembangan (development tool) yang popular -TextPad dan Eclipse- untuk membuat program Java.

Buku II: Dasar-Dasar Pemrograman
Minibook ini mencakup semua rincian dasar pemrograman dengan bahasa Java. saya mulai dengan hal-hal dasar seperti tipe data, variabel, dan pernyataan (statement) , dan kemudian saya lanjutkan ke ekspresi, pernyataan bersyarat (condition), perulangan pernyataan (looping), dan metode. Dan minibook ini saya akhiri dengan diskusi tentang bagaimana untuk menangani pengecualian (exception). Anda harus mengetahui semua yang ada di minibook ini untuk melakukan pemrograman yang serius, sehingga Anda mungkin akan menghabiskan banyak waktu di sini jika Anda baru untuk pemrograman.

Buku III: Pemrograman Berorientasi Objek
Minibook ini membahas secara dalam mengenai rincian pemrograman berorientasi objek dengan Java. Anda membuat kelas anda sendiri, seperti halnya anda akan bekerja dengan inheritance dan polymorphism. Anda juga mendapatkan  scoop dari  abstract classes, interfaces, packages, inner classes, dan bahkan anonymous inner classes.

Buku IV: String, Array, dan Koleksi
Minibook ini berfokus pada bagaimana anda bekerja dengan string, array, dan koleksi. Anda akan mengetahui semua tentang string aneh Java, serta kelas StringBuilder dan StringBuffer. Anda juga akan membuat dan bekerja dengan array dan koleksi sejenisnya-termasuk daftar array dan linked list. Selama anda membaca mini book ini, anda akan mengetahui tentang suatu fitur baru yang keren pada pemrograman berorientasi obyek yang disebut generik, yang dirancang untuk menyederhanakan penanganan array dan koleksi.

Buku V: Teknik Pemrograman
Dalam minibook ini, Anda akan menemukan berbagai teknik pemrograman menarik (dan seringkali bahkan berguna!). Sebagai contoh, saya memasukan bab tentang bekerja dengan thread sehingga anda dapat membuat program yang  dapat melakukan lebih dari satu hal pada suatu waktu. Ada pula bab tentang menggunakan ekspresi reguler yang akan menunjukkan pada anda bagaimana untuk melakukan penanganan string. Dan ada pula bab tentang teknik pemrograman yang disebut rekursi yang harus dikuasai oleh setiap programmer.

Buku VI: Swing
Swing adalah bagian dari Java yang memungkinkan anda untuk membuat antarmuka pengguna grafis (Graphical User-Interface). Dalam minibook ini, anda akan mengetahui semua tentang Swing: cara membuat windows dengan kontrol seperti tombol (Button), bidang teks(Text Field), kotak cek (Chek Box), daftar drop-down (Drop-Down List), dan sebagainya; bagaimana menulis program yang memberi respon ketika pengguna mengklik tombol atau jenis teks , dan bagaimana mengontrol tata letak bentuk yang kompleks.
VII Buku: Pemrograman Web
Dalam minibook ini, anda akan menggunakan berbagai fitur Java untuk membuat aplikasi Web. Pertama, anda harus menghidupkan Swing aplikasi ke dalam applet yang berjalan dalam browser pengguna. Kemudian, anda daoat membuat aplikasi web full-blown menggunakan servlet dan JSP.

Buku VIII: File dan Database
Bab-bab dalam minibook ini akan menunjukkan pada anda bagaimana untuk bekerja dengan data yang tersimpan pada disk-entah itu di file, dalam database, atau dalam sebuah file XML. Anda akan menemukan bab tentang bagaimana bekerja dengan file dan direktori, membaca dan menulis data dari streams, menggunakan interface database Java (JDBC) ke database akses, dan menggunakan fitur XML Java untuk membaca dan menulis data XML.

Buku IX: Hiburan dan Permainan
Minibook terakhir ini akan membahas hal-hal yang lebih menarik dan menyenangkan dari pemrograman Java. Secara khusus, anda akan  bermain dengan font dan warna, menggambar sebuah gambar, bekerja dengan gambar dan media, dan bahkan membuat animasi serta membuat program game sederhana.

Web site buku ini
Buku ini memiliki situs Web terlampir (http://www.dummies.com/go/javaaiofd2e) yang mencakup lebih banyak informasi. Jika anda adalah jenis orang yang selalu mencari cara untuk menghemat waktu mengetik, halaman Web ini akan sangat membantu anda karena didalam web ini mencakup semua daftar kode yang digunakan dalam buku ini. Dan bagi anda yang menginginkanlebih bayak informasi mengenai Java, pastikan untuk memeriksa tiga bonus bab di situs web:. "Using the BigDecimal Class"("Menggunakan Class BigDecimal") , "Twiddling Your Bits" ("pemutaran Bits Anda"), dan "Using Menus"(" Menggunakan Menu").
Icons Used in This Book
Seperti halnya buku untuk pemula lainya, buku ini penuh ikon untuk item penting yang dapat menarik perhatian anda dan berguna. Anda akan menemukan ikon berikut di seluruh buku ini:
Tip beri perhatian khusus untuk ikon ini, itu memungkinkan anda mengetahui beberapa informasi penting dan berguna.
TECHNICAL STAUFF :  tunggu-hal-hal teknis ada di sekitar sudut. Jelas, karena ini adalah sebuah buku pemrograman, hampir setiap paragraf dari 900 halaman ke depan akan mendapatkan ikon ini. Ikon ini akan menjelaskan bagaimana sesuatu bekerja.mungkin lebih dari yang Anda perlu ketahui untuk menggunakan fitur, tetapi sering kali bisa memberi pencerahan.

Warning  Danger Will Robinson! Ikon ini menyoroti informasi yang dapat membantu Anda menghindar dari bencana.

REMEMBER, apakah saya memberi tahumu mengenai kursus memori yang saya ambil?

DESIGN PATTERN  Salah satu topik hangat yang baru-baru ini muncul di kalangan ahli pemrograman adalah gagasan tentang pola desain, yang menyediakan cara-cara yang dapat diprediksi untuk melakukan hal-hal umum. Ikon ini muncul bersama sidebars yang menggambarkan pola-pola tersebut.

Where to Go from Here
Ya, Anda bisa sampai kesana dari sini. Dengan buku ini di tangan anda, anda sudah siap untuk memasuki dunia java. cari melalui daftar isi dan tentukan di mana Anda ingin untuk memulai. Jadilah berani! Jadilah berani! Jadilah petualang! selamat bersenang-senang!
DASAR-DASAR JAVA
Bab 1: Selamat Datang di Java
Bab ini merupakan pengenalan ke dunia Java. Dalam beberapa halaman berikutnya, anda akan mencari tahu apa itu Java, dari mana datangnya, dan dimana java pergi. Anda juga akan menemukan beberapa kekuatan unik Java-juga beberapa kelemahan. Dan saya juga membandingkan Java dengan bahasa pemrograman populer lainnya, termasuk C, C + +, C #, dan Visual Basic.

Perlu anda ketahui, saya mengasumsikan dalam bab ini bahwa Anda memiliki minimal latar belakang yang cukup untuk mengetahui apa yang dimaksud dengan pemrograman komputer. Itu tidak berarti bahwa saya menganggap anda ahli atau programmer profesional. Ini hanya berarti bahwa saya tidak akan menjelaskan hal mendasar seperti apa itu program komputer, apa definisi bahasa pemrograman, dan seterusnya. Jika anda sama sekali tidak memiliki pengalaman pemrograman, saya sarankan anda mengambil salinan Java For Dummies, Edisi 4, atau Beginning Programming with Java For Dummies, Edisi 2 (keduanya diterbitkan oleh Wiley Publishing, Inc).

Sepanjang bab ini, anda akan menemukan potongan kecil kode program Java, ditambah beberapa bagian kode yang ditulis dalam bahasa lain seperti C, C + +, atau Basic. Jika Anda tidak memiliki petunjuk mengenai apa arti dari kode yang ada, jangan panik. Saya hanya ingin membuat anda merasakan bagaimana pemrograman java-dan bagaimana bila ia dibandingkan dengan pemrograman dalam bahasa lain.

REMEMBER Semua listing kode yang digunakan dalam buku ini dapat di unduh di situs ini http://www.dummies.com/go/javaaiofd2e.

Apakah Java dan mengapa ini begitu hebat?
Java adalah bahasa pemrograman dalam tradisi C dan C + +. Akibatnya, jika Anda memiliki pengalaman dengan C atau C + +, anda akan sering kali merasa familiar saat anda mempelajari berbagai fitur Java. (Untuk informasi lebih lanjut tentang persamaan dan perbedaan antara Java dan C atau C + +, lihat bagian "Comparing Java to Other Languages " dalam bab ini).
Namun, Java berbeda dari bahasa pemrograman lain dalam beberapa cara yang signifikan. Bagian ini akan menjelaskan mengenai perbedaan yang paling penting.

· Independent Platform

Salah satu alasan utama Java begitu populer adalah independent platformnya, yang berarti bahwa program Java dapat dijalankan pada berbagai jenis komputer. Sebuah program Java  dapat berjalan di komputer manapun dengan Java Runtime Environment -juga dikenal sebagai JRE-  diinstal. JRE tersedia untuk hampir setiap jenis komputer, dari PC yang menjalankan semua versi Windows, komputer Macintosh, Unix atau komputer Linux, komputer mainframe yang besar, dan bahkan ponsel.

Sebelum Javaa, bahasa pemrograman lain menjanjikan independent platform atau kemerdekaan platform dengan menyediakan kompiler yang kompatibel untuk platform yang berbeda. (compiler adalah program yang menerjemahkan program yang ditulis dalam bahasa pemrograman menjadi bentuk yang benar-benar dapat dijalankan pada komputer). Idenya adalah bahwa anda bisa mengkompilasi versi yang berbeda dari program untuk setiap platform. Sayangnya, ide ini tidak pernah benar-benar bekerja. Kompiler tidak pernah benar-benar identik pada setiap platform. Sebagai hasilnya, Anda harus mempertahankan versi yang berbeda dari program anda untuk setiap platform Ayang ingin anda dukung.

Independensi platform Java tidak didasarkan pada penyediaan compiler yang kompatibel untuk setiap platform yang berbeda. Sebaliknya, independensi platform Java didasarkan pada konsep mesin virtual. Anda dapat berfikir mengenai Java Virtual Machine (kadang-kadang disebut JVM) adalah sebagai hipotesis platform computer- sebuah desain platform untuk komputer yang tidak benar-benar ada sebagai perangkat keras yang sebenarnya. Sebaliknya, Java Runtime Environment-emulator adalah sebuah program yang menyisihkan bagian dari hard drive anda untuk bertindak seperti sebuah komputer (yaitu, Java Virtual Machine) yang dapat mengeksekusi program Java.

Compiler Java tidak menerjemahkan Java ke dalam bahasa mesin komputer ditempat program ini sedang berjalan. Sebaliknya, compiler Java menerjemahkan java ke dalam bahasa mesin dari Java Virtual Machine, yang disebut bytecode. Kemudian Java Runtime Environment menjalankan bytecode di JVM. Karena JVM, Anda bisa menjalankan program Java pada setiap komputer yang memiliki Java Runtime Environment terinstal, tanpa mengkompilasi ulang program tersebut.

Begitulah Java menyediakan independent platform dan percaya atau tidak, semuanya bekerja dengan cukup baik. Program yang anda tulis dan dapat  berjalan akan berjalan pula pada PC yang menjalankan semua versi Windows, Macintosh, mesin Unix atau Linux, atau komputer lain dengan JRE terpasang.

Sementara Anda berbaring terjaga malam ini untuk merenungkan makna kemerdekaan platform Java, berikut adalah beberapa tambahan pikiran yang dapat anda renungkan:

JRE ini terpisah dari kompiler Java. Sebagai hasilnya, Anda tidak perlu menginstal kompiler Java untuk menjalankan program Java yang telah dikompilasi. Yang Anda butuhkan adalah JRE.

Ketika seseorang bertanya pada anda apakah komputer anda "sudah Java," itu biasanya berarti "Apakah anda sudah menginstal Java Runtime Environment?" (Anda membutuhkan JRE sehingga anda dapat menjalankan program Java).

TECHNICAL STAUFF  Independent platform hanya pergi sejauh ini. Jika Anda memiliki beberapa tipe sistem komputer yang mengaburkan seperti antique Olivetti Programma 101- dan JRE tidak tersedia untuk itu, Anda tidak dapat menjalankan program Java di dalamnya.

Jika Anda tertarik, Java Virtual Machine sepenuhnya berorientasi stack-itu tidak memiliki register untuk menyimpan data lokal. (Saya tidak akan menjelaskan apa artinya, jadi jika hal itu tidak masuk akal, lewati saja Itu tidak penting.. Ini hanya menarik untuk nerds yang tahu tentang tumpukan(stack), register, dan hal-hal yang sejenisnya.)

Independensi platform Java tidaklah sempurna. Meskipun bytecode dapat berjalan identik pada setiap komputer yang memiliki JRE, beberapa bagian layanan menggunakan Java disediakan oleh sistem operasi yang mendasarinya. Akibatnya, kadang-kadang muncul variasi kecil, terutama dengan aplikasi yang menggunakan antarmuka grafis.

Karena sistem runtime yang mengemulasi Java Virtual Machine untuk menjalankan Java bytecode, beberapa orang keliru membandingkan Java dengan interpreter, seperti Basic atau Perl. Bahasa dari interpreter itu tidak dikompilasi sama sekali. Sebaliknya, interpreter membaca dan mengartikan setiap pernyataan seperti yang dieksekusi. Sedangkan bahasa jva benar-benar dikompilasi, hanya saja java dikompilasi ke bahasa mesin dari JVM bukan bahasa mesin platform komputer yang sebenarnya.

TECHNICAL STAUFF   Saya tidak menyusun mengenai Programma Olivetti 101. Itu adalah komputer desktop yang dibuat pada awal tahun 1960, dan kebetulan merupakan pengantar saya untuk pemrograman komputer. (guru matematika SMP saya memiliki satu di belakang kelas dan membiarkan saya bermain dengan itu saat makan siang.) Lakukan pencarian Google untuk "Olivetti Programma 101" , dan Anda dapat menemukan beberapa situs Web yang menarik tentang hal itu.
· Object orientation

· The Java API

· The Internet

